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JOGO DA  

MEMÓRIA 
PROFESSORAS DO MG I e II 

COM E SEM MÁSCARAS  
PROFESSORAS: SONIA, NÉIA, CHEILANE, ROSI, CÉLIA, KARINA, 

 SILENE, VIVIAN, LAURINETE E GRAZIELA 

COMO BRINCAR... 

• PARA BRINCAR COM O JOGO DA MEMÓRIA MANUAL É 

PRECISO IMPRIMIR A FOLHA FRENTE E VERSO depois, 

recorte as fotos formando as cartas do jogo.  

• Nesse jogo o jogador pode jogar sozinho ou acompanhado 

• Comece a jogar organizando as cartas com todas as fotos 

viradas para baixo 

• Fazer o par ou ímpar ou pedra, papel e tesoura para ver quem 

começa o jogo 

• Cada jogador deve virar duas cartas para encontrar a foto da 

mesma professora, com máscara e sem máscara.  

• Se o jogador formar o par certo, tem direito de jogar outra vez 

e tentar outro par.  

• Separe do jogo todos os pares formados 

• Ganha o participante que juntar mais pares de cartas.  

 

BOA SORTE! 

 

 

 

 


